
İÇİNDEKİLER

Te!ekkür/7

Önsöz/9

LUDOLOJİ

Ludik Gerekçelendirme/15

Fortnite Üzerine Kısa Bir Not/19

Amnesia:
"e Dark Descent: Psi!ik Entropi/23

Bir Halüsinojen Olarak Sis/29

Grand "e# Auto:
Vice City ya da 80’ler 

Nostaljisinin Doruğu/33

Dark Souls: 
Ölmekten Alınan Haz/39

Ludizm: Haptik Mod/47

Ludizm: Somatik Mod/55

Erotoludomani/61

Sis Atmak/67

Biyolojik Tehlike ve Ku!atılmı!lık/77



Mr. X/83

Crysis: Zenomorfik Arkitektonik/89

Crysis: Ludik Zenoloji/93

Civilization ya da Postmodern Finalizm/101

Snake ’97: Piksel-Basilisk/109

Hitman: Sniper: Gizlice, Uzaktan/115

Outlast: Çıkı! Yok/123

Outlast 2: Zaman Az/129

Plague, Inc.: 
Bir Viral Hastalık Olarak Oyun/135

Rocket League: Oto-Futbol/139

Pokémon Go’nun Ludik Mekânı/145

World War Z: Swarmlar, Horde Mode/149

Satisfactory ya da Neo-Kolonyalizm/157

DOOM: Psikosomatik
A!ırı Yükleme/165

Dizin/171


